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1. Общие сведения

1.1. Назначение и область применения
Модуль «Бастион-3 — Логические схемы» предназначен для автоматизации взаимодействий между 
компонентами системы. В отличие от механизма сценариев и реакций, модуль работы с логическими 
схемами позволяет создавать существенно более сложные сценарии, с проверкой различных типов 
условий, с использованием переменных и учётом временных параметров.

Для настройки модуля «Бастион-3 – Логические схемы» используется визуальный конструктор.

В качестве примеров применения модуля «Бастион-3 — Логические схемы» можно привести 
следующие сценарии:

1. Предоставление доступа на точке прохода согласно заданным наборам условий 
(многофакторный доступ), включая получение подтверждений доступа от внешних систем.

2. Выполнение реакций только при наступлении нескольких тревог от различных датчиков.

1.2. Основные понятия
Все логические схемы состоят из блоков различных типов, входы и выходы которых соединяются 
между собой. В основе работы логической схемы лежит выполнение логики отдельных блоков, 
входящих в логическую схему. Выполнение логики блока может привести к генерации сигналов на 
выходах блока. Передача этих сигналов на входы других логических блоков приводит к выполнению 
логики уже этих присоединённых блоков, и так далее по цепочке соединений.

Типы блоков можно разделить на два класса:

 Элементарные блоки — это блоки, которые отвечают за выполнение относительно простейших 
действий, преобразований и проверок. В классе элементарных блоков также есть условное 
разделение на следующие группы:

 Блоки типа «Действие». Позволяют выполнить какое-либо действие в системе, например, 
выполнить команду для устройства.

 Блоки типа «Источник». Позволяют отслеживать наступление различных событий в 
системе, а также выполнять запросы информации (получение состояния устройства или 
поиск пропуска).

 Блоки типа «Конвертер». Позволяют преобразовывать входные данные, получать 
отдельные параметры объектов.

 Блоки типа «Управление». Позволяют управлять потоком выполнения логической схемы.

 Блоки типа «Условие». Позволяют выполнять логические операции над входными данными.

 Интегральные блоки — это блоки, которые сами состоят из других блоков. Интегральные блоки 
позволяют создавать и переиспользовать в логических схемах более сложную логику, чем 
элементарные блоки.

1.3. Условия применения
Для работы модуля «Бастион-3 – Логические схемы» требуется отдельная серверная лицензия. 
Модуль совместим с исполнениями сервера «Стандартный» и «Корпоративный».
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Выполнение логических схем производится на сервере системы. Для настройки модуля на рабочем 
месте должно быть установлено соответствующее расширение панели управления.
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2. Настройка системы

2.1. Общие сведения о настройке
Настройка модуля «Бастион-3 – Логические схемы» производится в приложении «Панель управления» 
в разделе «Конфигуратор схем» (Рис. 1).

Рис. 1. Блоки настройки модуля «Бастион-3 — Логические схемы»

Конфигуратор позволяет наглядно представить в виде логической схемы (Рис.   2) задачу, которую 
нужно автоматизировать. Эти схемы объединяются в группы. Каждая схема состоит из блоков (узлов), 
связанных между собой. У каждого блока есть контакты: входные, выходные и сквозные. К одному 
контакту может быть создано несколько подключений.

Рис. 2. Пример логической схемы
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2.2. Панель управления конфигуратора
Внешний вид конфигуратора модуля «Бастион-3 — Логические схемы» представлен на Рис.. 
Конфигуратор условно можно разделить на следующие области:

Основное меню расположено в самой верхней части конфигуратора. Оно позволяет редактировать 
структуру дерева логических схем и интегральных блоков, включать и отключать выполнение 

логических схем, а также загружать ( ) и выгружать ( ) файлы шаблонов логических схем.

Рис. 3. Основное меню

Панель навигации по структуре логических схем и интегральных блоков расположена в левой 
верхней части конфигуратора. На данной панели отображается дерево, узлами которого могут быть 
группы, логические схемы и интегральный блоки. Для изменение структуры дерева может быть 
использовано перетаскивание узлов. Также, перетаскиванием интегрального блока с данной панели 
на область редактирования выполняется его добавление в редактируемую схему или другой 
интегральный блок.

Рис. 4. Панель навигации

Палитра блоков служит для отображения доступных к добавлению элементарных блоков, 
расположена в левой нижней части конфигуратора.
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Рис. 5. Палитра блоков

Область редактирования служит для непосредственного редактирования содержимого логических 
схем и интегральных блоков. При добавлении новой схемы или интегрального блока в области 
редактирования автоматически открывается новая вкладка с содержимым схемы/блока. Для 
редактирования уже существующей схемы или интегрального блока можно либо нажать 
соответствующую кнопку в основном меню, либо дважды кликнуть по узлу нужной схемы или блока в 
Панели навигации.

Рис. 6. Область редактирования

В верхней части области редактирования расположено меню, которое позволяет редактировать 
содержимое (копирование/вставка/удаление), менять масштаб отображения, задавать размеры 
подложки, а также менять цвет выбранных блоков.

Дополнительно, есть возможность сохранить графический снимок схемы в файл jpeg. Для этого 

предназначена кнопка .
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2.3. Блоки
Блок логической схемы визуально представляет из себя прямоугольный элемент состоящий из 
следующих областей:

 Заголовок. В данной области отображается либо название типа соответствующего 
элементарного блока, либо название интегрального блока. При наведении курсора на заголовок 
отобразится подсказка с внутренним идентификатором блока. Внутренний идентификатор 
полезен при отладке работы логической схемы. В заголовке также может быть доступно меню 
контактов блока, которое позволяет настроить используемые для блока контакты.

 Параметры. Данная область является опциональной, в ней отображаются редакторы для 
задания значений параметров, которые используются при выполнении логики блока. Некоторые 
типы параметров могут иметь входные контакты, в таком случае их задание может быть 
доступно через соединение с потоковым контактом или выходным контактом параметра 
интегрального блока.

 Блок потоковых контактов (входные/выходные/сквозные). Опциональная область, в которой 
отображаются доступные для соединений входы и выходы потоковых контактов блока. При 
наведении курсора на контакт отобразится подсказка с идентификатором и типом данных 
контакта.

Для добавления нового элементарного блока в состав схемы необходимо перетащить курсором в 
область редактирования соответствующий узел из палитры блоков. Для добавления в состав 
интегрального блока необходимо перетащить его в область редактирования из панели навигации. 
Для начала создания нового соединения между контактами блоков необходимо курсором кликнуть на 
исходный контакт, после этого при перемещении курсора начнёт отображаться прототип соединения, 
недоступные для соединения контакты будут помечены красным контуром (при наведении курсора на 
недоступный контакт, отобразится подсказка с причиной его недоступности для соединения). Для 
завершения создания соединения необходимо кликнуть курсором на доступный целевой контакт. Для 
отмены создания соединения необходимо кликнуть курсором в любом свободном месте схемы.

Взаимное расположение блоков на графическом представлении логической схемы не влияет на 
логику работы модуля; можно размещать их как удобнее, чтобы были понятны связи между ними. 
Связи между входами и выходами блоков задают логику бизнес-процессов. В каждой логической 
схеме можно разместить любое число отдельных несвязанных бизнес-процессов. Тем не менее, 
рекомендуется для каждого такого процесса использовать отдельную логическую схему.

2.4. Типы элементарных блоков
Существуют разные типы блоков с различным функционалом. Некоторые из них не связаны с бизнес- 
логикой и нужны только для управления (например, выставить задержку перед дальнейшей 
передачей сигнала) или для проверки условий. Все блоки и их основные функции перечислены в 
Таблице 1.

Таблица 1. Типы элементарных блоков

Название Описание

Группа 
«Действие»
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Название Описание

Доступ: запрос 
подтверждения

Позволяет выполнить запрос на подтверждение доступа во внешней системе.

Параметры:

 Внешняя система — выбор из списка настроенных в системе внешних систем;
 Точка прохода — задаёт точку прохода, для которой будет выполнен запрос во 

внешнюю систему на проверку доступа для пропуска. Доступно задание через 
соединение;

 Направление прохода — задаёт направление прохода. В интегральной схеме 
доступно задание через соединение, тип контакт — bool (ложь — выход, истина — 
вход);

 Тайм-аут — задание максимального времени ожидания для ответа из внешней 
системы. Если задано нулевое время, то время ожидание не ограничено. В 
интегральной схеме доступно задание через соединение.

Контакты:

 Пропуск (входной, тип: pass) — служит триггером к началу выполнения логики блока. 
При поступлении на контакт пропуска в системе будет вызвано событие-запрос 
доступа, в параметрах которого будет указан идентификатор этого пропуска.

 Результат (выходной, тип: bool) — после выполнения логики блока на данном 
контакте генерируется результат проверки доступа: ложь – отказ в доступе, истина — 
подтверждение доступа.

 Комментарий (выходной, тип: string) — в случае отказа в доступе на данном 
контакте может быть сгенерирован комментарий с причиной в отказе

 Тайм-аут (выходной, опциональный, тип: unit) — в случае отказа в доступе из-за 
тайм-аута, на данном контакте будет сгенерирован элементарный сигнал. 
При выполнении логики блока в системе будет вызвано событие-запрос доступа, 
параметры которого будут сформированы на основе параметров блока и 
идентификатора пропуска, поступившего на контакт «Пропуск». Получение этих 
событий доступно через WebAPI ПК «Бастион-3».

Доступ: отказать При поступлении произвольного входящего сигнала позволяет выполнить отказ в 
доступе для точки прохода.

Параметры:

 Точка прохода — задаёт точку прохода, для которой будет выполнена команда на 
отказ в доступе. Доступно задание через соединение. 
 

Контакты:

 Сигнал (сквозной, тип: unit) — служит триггером к началу выполнения логики блока. 
После выполнения команды значение, поступившее на вход контакта «Сигнал», 
будет передано на его выход.
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Название Описание

Доступ: передать 
код карты

Позволяет передать в выбранный считыватель код карты (эмуляция предъявления 
карты доступа).

Параметры:

 Считыватель — задаёт считыватель, для которой будет выполнена команда на 
передачу кода карты. Доступно задание через соединение.

Контакты:

 Код карты (входной, опциональный, тип: integer) — может служить триггером к 
началу выполнения логики блока. При поступлении на контакт кода карты (целого 
числа), будет вызвана команда передачи кода карты для считывателя, в параметрах 
команды будет указан полученный код карты;

 Карта доступа (входной, опциональный, тип: card) — может служить триггером к 
началу выполнения логики блока. При поступлении на контакт карты доступа, будет 
вызвана команда передачи кода карты для считывателя, в параметрах команды 
будет указан код идентификации полученный карты доступа;

 Пропуск (входной, опциональный, тип: pass) — может служить триггером к началу 
выполнения логики блока. При поступлении на контакт пропуска, будет вызвана 
команда передачи кода карты для считывателя, в параметрах команды будет указан 
код идентификации карты доступа, привязанной к полученному пропуску.

Доступ: 
подтвердить

При поступлении произвольного входящего сигнала позволяет выполнить 
подтверждение доступ для точки прохода.

Параметры:

 Точка прохода — задаёт точку прохода, для которой будет выполнена команда на 
подтверждение доступа. Доступно задание через соединение.

Контакты:

 Сигнал (сквозной, тип: unit) — служит триггером к началу выполнения логики блока. 
После выполнения команды значение, поступившее на вход контакта «Сигнал», 
будет передано на его выход.

Доступ: событие 
отказа

Позволяет сгенерировать событие отказа в доступе от выбранной точки прохода.

Параметры:

 Точка прохода — задаёт точку прохода, от которой будет сгенерировано событие об 
отказе в доступе. Доступно задание через соединение;

 Направление прохода — задаёт направление прохода. В интегральной схеме 
доступно задание через соединение, тип контакт — bool (ложь — выход, истина — 
вход);

 Причина — задание текста с причиной отказа в доступе. В интегральной схеме 
доступно задание через соединение.

Контакты:

 Сигнал (сквозной, тип: unit) — служит триггером к началу выполнения логики блока, 
если на контакт «Пропуск» уже был получен пропуск;

 Пропуск (входной, тип: pass) — служит триггером к началу выполнения логики блока, 
если на контакт «Сигнал» уже был получен любое значение. 
 

При генерации в первый строковый параметр (константу подстановки события %s1) 
события будет подставлено значение из параметра «Причина». В тексте причины можно 
использовать подстановку значений переменных из контекста выполнения логической 
схемы, для этого в тексте необходимо указать %имя_переменной%.

После генерации события значение, поступившее на вход контакта «Сигнал», будет 
передано на его выход.
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Название Описание

Доступ: событие 
подтверждения

Позволяет сгенерировать событие подтверждения доступа от выбранной точки прохода.

Параметры:

 Точка прохода — задаёт точку прохода, от которой будет сгенерировано событие о 
подтверждении доступа. Доступно задание через соединение;

 Направление прохода — задаёт направление прохода. В интегральной схеме 
доступно задание через соединение, тип контакт — bool (ложь — выход, истина — 
вход).

Контакты:

 Сигнал (сквозной, тип: unit) — служит триггером к началу выполнения логики блока, 
если на контакт «Пропуск» уже был получен пропуск.

 Пропуск (входной, тип: pass) — служит триггером к началу выполнения логики блока, 
если на контакт «Сигнал» уже был получен любое значение.

После генерации события значение, поступившее на вход контакта «Сигнал», будет 
передано на его выход.

Переменная: 
задать

Позволяет задать значение переменной.

Параметры:

 Имя — задаёт имя переменной, значение которой нужно задать. В интегральной 
схеме доступно задание через соединение.

Контакты:

 Значение (входной, тип: generic) — служит триггером к началу выполнения логики 
блока.

При поступлении любого значения на вход контакта «Значение», оно будет сохранено 
для указанной переменной в контексте выполнения схемы и передано в выход контактов 
«Значение» для всех блоков с типом «Переменная: получить», у которых заданно такое 
же имя переменной. Пара блоков с типами «Переменная: задать» и «Переменная: 
получить» может служить своего рода порталом для передачи любых сигналов в любое 
место логической схемы, это, например, может быть использовано для удобной 
организации расположения содержимого схемы.

Персона: задать 
дополнительное 
поле

Позволяет задать значение для одного из дополнительных полей персоны. 
Предварительно, список полей должен быть настроен.

Параметры:

 Доп. поле – выпадающий список настроенных в системе дополнительных полей 
персоны.

Контакты:

 Значение (входной, тип: string) – задаёт новое значение дополнительного поля.
 Персона (входной, тип: person) – задаёт персону, для которой следует установить 

значение дополнительного поля.
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Название Описание

Устройство: 
действие

При поступлении произвольного входящего сигнала позволяет отправить устройству 
команду на выполнение действия.

Параметры:

 Устройство — задаёт устройство, над которым будет выполнено действие. В 
интегральной схеме доступно задание через соединение;

 Действие — задаёт действие, которое нужно будет выполнить над устройством. 
Задание значения доступно, только если задано значение для устройства, т.к. список 
доступных действий зависит от типа драйвера и типа устройства;

 Параметры — задание строки, которая будет использована как параметр для 
выполняемого действия. Доступно задание через соединение.

Контакты:

 Сигнал (сквозной, тип: unit) — служит триггером к началу выполнения логики блока. 
При поступлении на контакт любого сигнала с заданным устройством будет 
выполнено заданное действие.

После выполнения действия значение, поступившее на вход контакта «Сигнал», будет 
передано на его выход.

Устройство: 
действие (тип 2)

При получении устройства и произвольного входящего сигнала позволяет отправить 
команду на выполнение действия для полученного устройства. В отличи от блока 
«Устройство: действие» позволяет получать целевое устройство динамически.

Параметры:

 Тип драйвера — задаёт тип драйвера, который используется для определения 
списка доступных действий;

 Тип устройства — задаёт тип устройства, который используется для определения 
списка доступных действий;

 Действие — задаёт действие, которое нужно будет выполнить над устройством. 
Задание значения доступно, только если задано значение для типа драйвера и типа 
устройства;

 Параметры — задание строки, которая будет использована как параметр для 
выполняемого действия. Доступно задание через соединение. 
 

Контакты:

 Сигнал (сквозной, тип: unit) — служит триггером к началу выполнения логики блока, 
если уже было получено устройство на вход контакта «Устройство»;

 Устройство (входной, тип: device) – позволяет динамически задавать устройство 
для которого будет отправлена команда на выполнение заданного действия.

 

 

Важно!

При выполнении команды на выполнение действия не выполняется 
проверка соответствия полученного устройства и заданных типов 
драйвера и типов устройства. 
После выполнения действия значение, поступившее на вход контакта 
«Сигнал», будет передано на его выход.
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Название Описание

Группа 
«Источник»

 

Переменная: 
получить

Позволяет получить значение переменной.

Параметры:

 Имя — задаёт имя переменной, значение которой нужно получить. В интегральной 
схеме доступно задание через соединение.

Контакты:

 Значение (выходной, тип: generic) — служит источником для значения переменной.

При задании переменной с указанным именем значения, оно будет передано в выход 
контакта «Значение».

Пропуск: поиск по 
коду

Позволяет выполнить поиск пропуска по заданному коду идентификации карты доступа.

Контакты:

 Код карты (входной, тип: integer) — служит триггером к началу выполнения поиска 
пропуска;

 Пропуск (выходной, тип: pass) — в случае успешного поиска на выходе генерируется 
значение, содержащее найденный пропуск;

 Не найдено (выходной, тип: unit) — на выходе генерируется элементарное значение 
в случае, если по полученному коду карты пропуск не был найден.

При поиске выполняется сопоставление (сравнение с учётом системной настройки 
длины кода идентификации) полученного кода карты с кодами карт доступа, которые 
есть в системе. В первую очередь, поиск выполняется среди активных и просроченных 
пропусков, и, если поиск не даст результатов, выполняется повторный поиск среди 
пропусков с любым статусом.

Пропуск: поиск по 
номеру Т/С

Позволяет выполнить поиск активного персонального пропуска по распознанному 
номеру Т/С.

Контакты:

 Номер Т/С (входной, тип: string) — служит триггером к началу выполнения поиска 
пропуска;

 Пропуск (выходной, тип: pass) — в случае успешного поиска на выходе генерируется 
значение, содержащее найденный пропуск;

 Не найдено (выходной, тип: unit) — на выходе генерируется элементарное значение 
в случае, если по полученному номеру Т/С пропуск не был найден.

При поиске пропуска используется следующая связка: Номер Т/С -> Транспорт -> 
Элемент транспортного пропуска ->Активный транспортный пропуск → Персона → 
Активный пропуск. При этом, если транспорт входит в несколько активных транспортных 
пропусков или у персоны (владельце транспортного пропуска) несколько активных 
персональных пропусков, то пропуск считается не успешным.
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Название Описание

Сервер 
оборудования: 
состояние

При поступлении входящего сигнала генерирует на выходном контакте «Состояние» 
логическое значение, соответствующее текущему состоянию подключения заданного 
сервера оборудования.

Параметры:

 Драйвер — задаёт экземпляр драйвера, который привязан к серверу оборудования, 
состояние которого необходимо получить.

Контакты:

 Сигнал (входной, тип: unit) — служит триггером к началу выполнения логики блока;
 Состояние (выходной, тип: bool) – при выполнении логики блока на выходе 

генерируется либо «Ложь» (сервер оборудования отключен), либо «Истина» (сервер 
оборудования подключен).

Таймер Выполняет генерацию выходного сигнала по таймеру в соответствии с заданными 
параметрами.

Параметры:

 Период — задаёт интервал генерации сигналов. В интегральной схеме доступно 
задание через соединение;

 Выполнять — задаёт цикличность генерации сигналов. В интегральной схеме 
доступно задание через соединение, тип контакт — bool (ложь — генерировать один 
раз, истина — генерировать сигнал бесконечно, до остановки таймера).

Контакты:

 Старт (входной, тип: unit) — служит триггером к запуску таймера;
 Стоп (входной, тип: unit) – при поступлении произвольного значения останавливает 

таймер без генерации выходного сигнала;
 Сигнал (выходной, тип: unit) — при завершении ожидания с момента старта таймера 

на выходе генерируется элементарный сигнал.

Территория: 
счётчик людей

Позволяет получить количество людей (всех или с заданными категориями пропуска) на 
заданной территории.

Параметры:

 Территория — задаёт территорию, для которой нужно будет получить количество 
людей;

 Категория пропуска — задаёт категорию, по которой будут отфильтрованы люди на 
территории.

Контакты:

 Сигнал (входной, тип: unit) — служит триггером к получении количества людей;
 Кол-во (выходной, тип: integer) – на выходе генерируется количество людей 

находящихся на территории.

Важно!

Если для бесконечного таймера задан нулевой период ожиданий, то при 
работе блока в качестве периода будет использовано значение 5 секунд.
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Название Описание

Транспорт: поиск 
по номеру

Позволяет выполнить поиск транспорта по распознанному регистрационному номеру.

Контакты:

 Номер Т/С (входной, тип: string) — служит триггером к началу выполнения поиска 
транспорта;

 Транспорт (выходной, тип: transport) — в случае успешного поиска на выходе 
генерируется значение, содержащее найденный транспорт;

 Не найдено (выходной, тип: unit) — на выходе генерируется элементарное значение 
в случае, если по полученному номеру Т/С транспорт не был найден.

Устройство: 
событие

Позволяет отслеживать наступление событий от устройства.

Параметры:

 Устройство — задаёт устройство, события от которого будут отслеживаться блоком. 
В интегральной схеме доступно задание через соединение;

 Типы события — задаёт типы событий, которые нужно будет отслеживать. Задание 
значений доступно, только если задано значение для устройства, т.к. список 
доступных типов событий зависит от типа драйвера и типа устройства.

Контакты:

 Событие (выходной, тип: deviceEvent) — при наступлении в системе события от 
устройства, в случае если оно удовлетворяет параметрам, оно будет передано на 
выход этого контакта.

Если для блока не задано устройство, то на выход контакта «Событие» будут поступать 
все события от всех устройств в системе. Если не заданы типы событий, то на выход 
будут поступать все события от заданного устройства.

Устройство: 
событие (тип 2)

Позволяет отслеживать наступление событий заданных типов от любых устройств.

Параметры:

 Тип драйвера — задаёт тип драйвера, который используется для определения 
списка доступных типов событий;

 Тип устройства — задаёт тип устройства, который используется для определения 
списка доступных типов событий;

 Типы события — задаёт типы событий, которые нужно будет отслеживать. Задание 
значений доступно, только если задано значение для типа драйвера и типа 
устройства.

Контакты:

 Событие (выходной, тип: deviceEvent) — при наступлении в системе события от 
устройства, в случае если оно удовлетворяет параметрам, оно будет передано на 
выход этого контакта.

Если для блока не задан тип драйвера, то на выход контакта «Событие» будут поступать 
все события от всех устройств в системе. Если не задан тип устройства, то на выход 
будут поступать все события от устройств заданного типа драйвера. Если не заданы 
типы событий, то на выход будут поступать все события от устройств заданного тип 
драйвера и типа устройств.
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Название Описание

Устройство: 
состояние

При поступлении входящего сигнала генерирует на выходном контакте «Состояние» 
информацию о текущем состоянии заданного устройства.

Параметры:

 Устройство — задаёт устройство, состояние которого необходимо получить. 
Доступно задание через соединение.

Контакты:

 Сигнал (входной, тип: unit) — служит триггером к началу выполнения логики блока;
 Состояние (выходной, тип: deviceState) – при выполнении логики блока на выходе 

генерируется значение, соответствующей текущему состоянию заданного 
устройства.

Группа 
«Конвертер»

 

Интенсивность Позволяет отслеживать интенсивность поступления входящих сигналов за заданный 
интервал времени.

Параметры:

 Интервал — задаёт длительность промежутка времени, за который подсчитывается 
интенсивность поступления сигналов. 
 

Контакты:

 Сигнал (входной, тип: unit) — при поступление любого значения на вход в блоке 
увеличивается внутренний счётчик поступивших сигналов, и выполняется расчёт 
интенсивности сигналов, поступивших за заданный промежуток времени;

 Результат (выходной, тип: integer) — на выходе этого контакта генерируется 
значения рассчитанной интенсивности.

Внутри блока есть список с информации о времени поступления входящих сигналов. При 
поступлении нового сигнала в этот список заносится информация о текущем времени, 
после чего выполняется проход по по с писку с оценкой времени поступления сигналов. 
Если время поступления сигнала отстаёт от текущего времени больше, чем на заданный 
интервал, то информация о таком сигнале удаляется и больше не учитывается, иначе 
увеличивается на единицу считчик поступивших за интервал сигналов, окончательно 
значение которого выдаётся на выход контакта «Результат». Если для блока задано 
нулевое значение интервала, то в качестве результата генерируется общее количество 
всех поступивших сигналов с момента запуска или сброса логической схемы.

Персона: 
дополнительное 
поле

Позволяет получить значение дополнительного поля персоны.

Параметры:

 Доп. поле — задаёт дополнительное поле персоны, значение которого нужно 
получить в результате работы блока.

Контакты:

 Персона (входной, тип: person) — задаёт персону, для которой нужно получить 
значение дополнительного поля;

 Значение (выходной, тип: string) — на выход этого контакта поступает значение 
выбранного дополнительного поля персоны.
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Название Описание

Пропуск: доп. 
поле (дата и 
время)

Позволяет получить значение дополнительного поля пропуска с типом «Дата и время».

Параметры:

 Доп. поле — задаёт дополнительное поле пропуска, значение которого нужно 
получить в результате работы блока.

Контакты:

 Пропуск (входной, тип: pass) — задаёт пропуск, для которого нужно получить 
значение дополнительного поля;

 Значение (выходной, тип: dateTime) — если в системе для полученного пропуска 
есть значение для выбранного дополнительного поля, то это значение будет 
передано на выход этого контакта;

 Не найдено (выходной, тип: unit) — на выходе генерируется элементарное значение 
в случае, если для полученного пропуска не заданно значение выбранного 
дополнительного поля.

Пропуск: доп. 
поле (логическое 
значение)

Позволяет получить значение дополнительного поля пропуска с типом «Логическое 
значение».

Параметры:

 Доп. поле — задаёт дополнительное поле пропуска, значение которого нужно 
получить в результате работы блока.

Контакты:

 Пропуск (входной, тип: pass) — задаёт пропуск, для которого нужно получить 
значение дополнительного поля;

 Значение (выходной, тип: bool) — если в системе для полученного пропуска есть 
значение для выбранного дополнительного поля, то это значение будет передано на 
выход этого контакта;

 Не найдено (выходной, тип: unit) — на выходе генерируется элементарное значение 
в случае, если для полученного пропуска не заданно значение выбранного 
дополнительного поля.

Пропуск: доп. 
поле (строка)

Позволяет получить значение дополнительного поля пропуска с типом «Строка».

Параметры:

 Доп. поле — задаёт дополнительное поле пропуска, значение которого нужно 
получить в результате работы блока.

Контакты:

 Пропуск (входной, тип: pass) — задаёт пропуск, для которого нужно получить 
значение дополнительного поля;

 Значение (выходной, тип: string) — если в системе для полученного пропуска есть 
значение для выбранного дополнительного поля, то это значение будет передано на 
выход этого контакта;

 Не найдено (выходной, тип: unit) — на выходе генерируется элементарное значение 
в случае, если для полученного пропуска не заданно значение выбранного 
дополнительного поля.
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Название Описание

Пропуск: доп. 
поле, число 
(дробное)

Позволяет получить значение дополнительного поля пропуска с типом «Число 
(дробное)».

Параметры:

 Доп. поле — задаёт дополнительное поле пропуска, значение которого нужно 
получить в результате работы блока.

Контакты:

 Пропуск (входной, тип: pass) — задаёт пропуск, для которого нужно получить 
значение дополнительного поля;

 Значение (выходной, тип: float) — если в системе для полученного пропуска есть 
значение для выбранного дополнительного поля, то это значение будет передано на 
выход этого контакта;

 Не найдено (выходной, тип: unit) — на выходе генерируется элементарное значение 
в случае, если для полученного пропуска не заданно значение выбранного 
дополнительного поля.

Пропуск: доп. 
поле, число 
(целое)

Позволяет получить значение дополнительного поля пропуска с типом «Число (целое)».

Параметры:

 Доп. поле — задаёт дополнительное поле пропуска, значение которого нужно 
получить в результате работы блока. 
 

Контакты:

 Пропуск (входной, тип: pass) — задаёт пропуск, для которого нужно получить 
значение дополнительного поля;

 Значение (выходной, тип: integer) — если в системе для полученного пропуска есть 
значение для выбранного дополнительного поля, то это значение будет передано на 
выход этого контакта;

 Не найдено (выходной, тип: unit) — на выходе генерируется элементарное значение 
в случае, если для полученного пропуска не заданно значение выбранного 
дополнительного поля.

Пропуск: свойства Позволяет получить основные свойства пропуска.

Контакты:

 Пропуск (входной, тип: pass) — при поступление пропуска на вход выполняется 
генерация значений на выходных контактах блока;

 Персона (выходной, опциональный, тип: person) — на выходе этого контакта 
генерируется информации о персоне-владельце переданного в блок пропуска;

 Карта доступа (выходной, опциональный, тип: card) — на выходе этого контакта 
генерируется информации о карте доступа, назначенной переданному в блок 
пропуску;

 Категория (выходной, опциональный, тип: passCategory) — на выходе этого контакта 
генерируется информации о категории полученного пропуска;

 Приоритет (выходной, опциональный, тип: integer) — на выходе этого контакта 
генерируется значение приоритета полученного пропуска;

 Статус (выходной, опциональный, тип: passStatus) — на выходе этого контакта 
генерируется информации о статусе полученного пропуска;

 Заблокирован (выходной, опциональный, тип: bool) — на выходе этого контакта 
генерируется информации о том, является ли полученный пропуск 
заблокированным.
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Название Описание

Событие: 
основные 
свойства

Контакты:

 Событие (входной, тип: deviceEvent) — при поступление события на вход 
выполняется генерация значений на выходных контактах блока;

 Время (выходной, опциональный, тип: dateTime) — на выходе этого контакта 
генерируется значение времени возникновения события от устройства;

 Устройство (выходной, опциональный, тип: device) — на выходе этого контакта 
генерируется информации об устройстве-источнике события;

 Код карты (выходной, опциональный, тип: integer) — на выходе этого контакта 
генерируется значение параметра «Код карты» полученного события;

 Распознанная строка (выходной, опциональный, тип: string) — на выходе этого 
контакта генерируется значение параметра «Распознанная строка» полученного 
события;

 Число (целое) (выходной, опциональный, тип: integer) — на выходе этого контакта 
генерируется значение параметра «Число (целое)» полученного события;

 Число (дробное) (выходной, опциональный, тип: float) — на выходе этого контакта 
генерируется значение параметра «Число (дробное)» полученного события;

 Строка 1 (выходной, опциональный, тип: string) — на выходе этого контакта 
генерируется значение параметра «Строка 1» полученного события;

 Строка 2 (выходной, опциональный, тип: string) — на выходе этого контакта 
генерируется значение параметра «Строка 2» полученного события.

Событие: 
свойства СКУД

Позволяет получить параметры события связанные со СКУД.

Контакты:

 Событие (входной, тип: deviceEvent) — при поступление события на вход 
выполняется генерация значений на выходных контактах блока;

 Персона (выходной, опциональный, тип: person) — если в полученном событии есть 
информация о персоне, то она передаётся на выход контакта;

 Пропуск (выходной, опциональный, тип: pass) — если в полученном событии есть 
информация о пропуске, то она передаётся на выход контакта;

 Карта доступа (выходной, опциональный, тип: card) — если в полученном событии 
есть информация о карте доступа, то она передаётся на выход контакта;

 Направление прохода (выходной, опциональный, тип: passDirection) — на выходе 
этого контакта генерируется значение с направлением прохода, которое было 
определено для полученного события.

Информация о персоне, пропуске и карте доступа добавляется к событию при его 
обработке: если в событии был задан параметр «код карты», то по нему происходит 
поиск карты доступа, затем пропуска и персоны. Направление прохода («Вход», «Выход» 
или «Не задано») определяется типом события.

Строка → Число 
(дробное)

Позволяет преобразовать строку в дробное число.

Контакты:

 Строка (входной, тип: string) – строка, которая будет преобразована в число;
 Число (выходной, тип: float) – число, преобразованной из входной строки;
 Ошибка преобразования (выходной, тип: unit) - на выходе генерируется 

элементарное значение при любой ошибке преобразования.
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Название Описание

Считыватель → 
Точка прохода

Позволяет определить для считывателя точку прохода, к которой он привязан.

Контакты:

 Считыватель (входной, тип: device) — задаёт считыватель, для которого нужно 
найти соответствующую точку прохода;

 Точка прохода (выходной, тип: device) — если в системе есть информация о связи 
полученного считывателя с точкой прохода, то информация об этой точке прохода 
будет передана на выход этого контакта;

 Не найдено (выходной, тип: unit) — на выходе генерируется элементарное значение 
в случае, если для полученного считывателя в системе нет информации о связи с 
точкой прохода.

Точка прохода → 
Считыватель

Позволяет получить для точки прохода считыватель, который соответствует заданному 
направлению прохода.

Параметры:

 Направление прохода — задаёт направление прохода. В интегральной схеме 
доступно задание через соединение, тип контакта — bool (ложь — выход, истина — 
вход).

Контакты:

 Точка прохода (входной, тип: device) — задаёт точку прохода, для которого нужно 
найти считыватель соответствующий заданному направлению прохода;

 Считыватель (выходной, тип: device) — если в системе есть информация о связи 
полученной точки прохода со считывателем с заданным направлением прохода, то 
информация об этом считывателе будет передана на выход этого контакта;

 Не найдено (выходной, тип: unit) — на выходе генерируется элементарное значение 
в случае, если для полученной точки прохода в указанном направлении прохода нет 
привязанного считывателя.

Транспорт: номер 
Т/С в код карты

Позволяет выполнить преобразование номера транспортного средства в код 
идентификации карты доступа. Преобразование аналогично тому, что выполняется при 
генерации кода идентификации для карты доступа при выдаче пропуска на основании 
автотранспорта в Бюро пропусков.

Контакты:

 Номер Т/С (входной, тип: string) — задаёт номер, который нужно преобразовать в 
код карты;

 Код карты (выходной, тип: integer) — на выходе этого контакта генерируется 
полученный из номера код карты.
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Название Описание

Устройство: доп. 
поле (дата и 
время)

Позволяет получить значение дополнительного поля устройства с типом «Дата и время».

Параметры:

 Доп. поле — задаёт дополнительное поле устройства, значение которого нужно 
получить в результате работы блока.

Контакты:

 Устройство (входной, тип: device) — задаёт устройство, для которого нужно 
получить значение дополнительного поля;

 Значение (выходной, тип: dateTime) — если в системе для полученного устройства 
есть значение для выбранного дополнительного поля, то это значение будет 
передано на выход этого контакта;

 Не найдено (выходной, тип: unit) — на выходе генерируется элементарное значение 
в случае, если для полученного устройства не заданно значение выбранного 
дополнительного поля.

Устройство: доп. 
поле (логическое 
значение)

Позволяет получить значение дополнительного поля устройства с типом «Логическое 
значение».

Параметры:

 Доп. поле — задаёт дополнительное поле устройства, значение которого нужно 
получить в результате работы блока.

Контакты:

 Устройство (входной, тип: device) — задаёт устройство, для которого нужно 
получить значение дополнительного поля;

 Значение (выходной, тип: bool) — если в системе для полученного устройства есть 
значение для выбранного дополнительного поля, то это значение будет передано на 
выход этого контакта;

 Не найдено (выходной, тип: unit) — на выходе генерируется элементарное значение 
в случае, если для полученного устройства не заданно значение выбранного 
дополнительного поля.

Устройство: доп. 
поле (строка)

Позволяет получить значение дополнительного поля устройства с типом «Строка».

Параметры:

 Доп. поле — задаёт дополнительное поле устройства, значение которого нужно 
получить в результате работы блока.

Контакты:

 Устройство (входной, тип: device) — задаёт устройство, для которого нужно 
получить значение дополнительного поля;

 Значение (выходной, тип: string) — если в системе для полученного устройства есть 
значение для выбранного дополнительного поля, то это значение будет передано на 
выход этого контакта;

 Не найдено (выходной, тип: unit) — на выходе генерируется элементарное значение 
в случае, если для полученного устройства не заданно значение выбранного 
дополнительного поля.
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Название Описание

Устройство: доп. 
поле, число 
(дробное)

Позволяет получить значение дополнительного поля устройства с типом «Число 
(дробное)».

Параметры:

 Доп. поле — задаёт дополнительное поле устройства, значение которого нужно 
получить в результате работы блока.

Контакты:

 Устройство (входной, тип: device) — задаёт устройство, для которого нужно 
получить значение дополнительного поля;

 Значение (выходной, тип: float) — если в системе для полученного устройства есть 
значение для выбранного дополнительного поля, то это значение будет передано на 
выход этого контакта;

 Не найдено (выходной, тип: unit) — на выходе генерируется элементарное значение 
в случае, если для полученного устройства не заданно значение выбранного 
дополнительного поля.

Устройство: доп. 
поле, число 
(целое)

Позволяет получить значение дополнительного поля устройства с типом «Число 
(целое)».

Параметры:

 Доп. поле — задаёт дополнительное поле устройства, значение которого нужно 
получить в результате работы блока.

Контакты:

 Устройство (входной, тип: device) — задаёт устройство, для которого нужно 
получить значение дополнительного поля;

 Значение (выходной, тип: integer) — если в системе для полученного устройства 
есть значение для выбранного дополнительного поля, то это значение будет 
передано на выход этого контакта;

 Не найдено (выходной, тип: unit) — на выходе генерируется элементарное значение 
в случае, если для полученного устройства не заданно значение выбранного 
дополнительного поля.

Число (дробное) 
→ строка

Позволяет преобразовать дробное число в строку.

Контакты:

 Число (входной, тип: float) – задаёт число, которое требуется преобразовать в 
строку.

 Строка (выходной, тип: string) – выходная строка, полученная при преобразовании.

Число (дробное): 
операция

Позволяет выполнить арифметическую операцию над входным значением.

Параметры:

 Операция – сложение, разность, умножение, деление;
 Параметр – второй параметр операции;

Контакты:

 Число (входной, тип: float) – первый параметр операции;
 Результат (выходной, тип: float) – результат операции;
 Не определено (выходной, тип: unit) – на выходе генерируется элементарное 

значение в случае, если результат не определён.
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Название Описание

Группа 
«Управление»

 

Сплиттер Позволяет упорядочить передачу входного значения.

Контакты:

 Вход (входной, тип: generic) — служит для получения значения, передачу которого 
нужно упорядочить;

 Выход 1-7 (выходной, тип: generic) — служит для упорядоченного вывода 
полученного на входе значения.

В обычном случае, если один выход какого-либо блока соединяется одновременно с 
несколькими входами других блоков, то порядок передачи сигналов/значений через эти 
соединения не детерминирован. Поэтому, если есть необходимость в точном порядке 
передачи, нужно использовать этот блок. При получении значения на входе оно будет 
поочередно передано на выходы блока в порядке нумерации от первого до последнего.

Выходы с 3 по 7 являются опциональными.

Задержка Позволяет выставить задержку перед дальнейшей передачей входного значения.

Параметры:

 Время — задаёт промежуток времени, на который нужно будет задержать 
дальнейшую передачу поступившего значения. В интегральной схеме доступно 
задание через соединение. 
 

Контакты:

 Значение (сквозной, тип: generic) — значение, передачу которого нужно задержать.

При нулевой значении времени передаёт значение на выход без задержки.

Развилка Развилка позволяет задать разные цепочки прохождения в зависимости от входящего 
результата проверки логического условия.

Контакты:

 Условие (входной, тип: bool) — задаёт для блока выходной контакт, который нужно 
использовать для дальнейшей передачи сигнала/значения;

 Значение (входной, тип: generic) — значение, передача которого должна 
выполняться по разным направлениям, в зависимости от значения условия;

 Истина (выходной, тип: generic) — выход на которой будет передан сигнал/значение, 
если условие будет иметь значение «Истина»;

 Ложь (выходной, тип: generic) — выход на которой будет передан сигнал/значение, 
если условие будет иметь значение «Ложь».

Если к входу «Значение» нет соединения, то передача сигнала продолжится сразу после 
получения логического значения на входе «Условие», при этом на оном из выходов 
«Истина» или «Ложь» будет сгенерировано элементарное значение (сигнал), иначе 
передача будет выполнена только после того, как в блок поступят и «Значение», и 
«Условие», при этом на один из выходов «Истина» или «Ложь» будет передано последнее 
поступившее в блок значение. После передачи сигнала/значение на выход. Внутреннее 
состояние блока сбрасывается.
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Название Описание

Сброс схемы Выполняет сброс состояния всех блоков схемы, отчищает очередь действий. Если 
выходной контакт для значения задан, то после сброса, выполняется передача значения 
далее по цепочке.

Контакты:

 Значение (сквозной, тип: generic) — значение, после получения которого 
выполняется сброс схемы. Если к выходу контакта имеется соединение, то 
выполняется передача этого сигнала дальше по цепочке.

Шлюз Позволяет организовать фильтрацию проходящих через него данных. Первое 
поступившее в блок значение будет передано далее только, если на входной контакт 
«Условие» будет передано логическое значение «Истина». Значения, поступившие до 
получения «Условие», будут запоминаться в зависимости от параметра. Особенность 
этого блока заключается в том, что он может принимать несколько входных значений, но 
на выходе вернет только одно — тот сигнал, который пришел первым. 

Параметры:

 Значения — определяет нужно ли запоминать внутри блока поступившие на входы 
«Значение» данные до получения данных на вход «Условие». В интегральной схеме 
доступно задание через соединение.

Контакты:

 Условие (входной, тип: generic) — логическое значение, которое определяет должен 
ли блок выполнить передачу данных, поступивших на входы контактов «Значение»;

 Значение 1-7 (сквозной, тип: generic) — значение, передачу которого нужно 
ограничить в зависимости от данных поступивших на вход контакта «Условие».

Если в параметрах выбрано «Значения: Не запоминать», то все данные поступившие в 
блок на входы контактов «Значение» будут отбрасываться до поступления значения 
«Истина» на вход контакта «Условие», иначе в блоке будут сохранены первые данные, 
поступившие через контакты «Значение». Если в блоке уже есть сохранённые данные, то 
последующие данные, поступающие в блок через входы контактов «Значение» будут 
отброшены. При поступление значения «Истина» на вход «Условие», если в блоке уже 
есть сохранённые данные, то они будут переданы на выход контакта, через который эти 
данные были получены, иначе блок будет ожидать поступления первых данных на входы 
контактов «Значения». После передачи значения, а также если на вход контакта 
«Условия» будет передано значение «Ложь», состояние блока будет сброшено. Выходы с 
2 по 7 являются опциональными.

Группа 
«Условие»

 

Доступ: проверка 
полномочия 
(территория)

Позволяет выполнить проверку полномочия на проход на заданную территорию 
пользователя СКУД по пропуску.

Параметры:

 Территория — задаёт территорию, полномочие на доступ к которой нужно 
определить для полученного пропуска.

Контакты:

 Пропуск (входной, тип: pass) — задаёт пропуск, для которого нужно определить 
полномочие на доступ;

 Доступ разрешён (да/нет) (выходной, тип: bool) — на выход этого контакта 
поступает логическое значение с результатом проверки полномочия на доступ для 
пропуска.
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Название Описание

Доступ: проверка 
полномочия 
(точка прохода)

Позволяет выполнить проверку полномочия на проход в заданном направлении через 
заданную точку прохода пользователя СКУД по пропуску.

Параметры:

 Точка прохода — задаёт точку прохода, полномочие на проход через которую нужно 
определить для полученного пропуска. Доступно задание через соединение;

 Направление прохода — задаёт направление (выход/вход), полномочие на проход 
в котором нужно определить для полученного пропуска. В интегральной блоке 
доступно задание через соединение, тип контакт — bool (ложь — выход, истина — 
вход).

Контакты:

 Пропуск (входной, тип: pass) — задаёт пропуск, для которого нужно определить 
полномочие на доступ;

 Доступ разрешён (да/нет) (выходной, тип: bool) — на выход этого контакта 
поступает логическое значение с результатом проверки полномочия на доступ для 
пропуска.

Логическое «И» Выполняет логическое умножение (объединение через «И», конъюнкция) входящих 
значений.

Контакты:

 Значение 1-7 (входной, тип: bool) — служит для получения значения, которое нужно 
учесть при объединении через «И»;

 Результат (выходной, тип: bool) — на выход этого контакта поступает логическое 
значение, которое является результатом логического умножения поступивших на 
входы контактов «Значение» данных.

В вычислении результата участвуют только те контакты «Значение», к входам которых 
есть соединения. Расчёт результата продолжается до тех пор пока на вход не будет 
получено логическое значение «Ложь» или пока не будут получены все входящие 
значения. После расчёта результата блок отбрасывает все входящие значения до 
сброса схемы. Выходы с 3 по 7 являются опциональными.

Логическое «ИЛИ» Выполняет логическое сложение (объединение через «ИЛИ», дизъюнкция) входящих 
значений.

Контакты:

 Значение 1-7 (входной, тип: bool) — служит для получения значения, которое нужно 
учесть при объединении через «ИЛИ»;

 Результат (выходной, тип: bool) — на выход этого контакта поступает логическое 
значение, которое является результатом логического сложения поступивших на 
входы контактов «Значение» данных.

В вычислении результата участвуют только те контакты «Значение», к входам которых 
есть соединения. Расчёт результата продолжается до тех пор пока на вход не будет 
получено логическое значение «Истина» или пока не будут получены все входящие 
значения. После расчёта результата блок отбрасывает все входящие значения до 
сброса схемы. Выходы с 3 по 7 являются опциональными.



 Бастион-3 – Логические схемы. Руководство оператора 27

Название Описание

Случайная 
проверка

При поступлении входящего сигнала выполняется генерация случайного логического 
значения.

Параметры:

 Вероятность — задаёт вероятность генерации значения «ИСТИНА».

Контакты:

 Сигнал (сквозной, тип: unit) — служит триггером к началу выполнения логики блока;
 Результат (выходной, тип: bool) — на выход этого контакта поступают 

сгенерированный блоком случайные логические значения.

Сравнение 
(целые числа)

Позволяет сравнить два целочисленных значения.

Параметры:

 Операция — задаёт операцию сравнения, которую нужно будет выполнить при 
получении двух чисел.

Контакты:

 Число 1 (сквозной, тип: integer) — задаёт первое число для сравнения;
 Число 2 (сквозной, тип: integer) — задаёт второе число для сравнения;
 Результат (выходной, тип: bool) — на выход этого контакта поступает логическое 

значение полученное в ходе выполнения заданной операции сравнения для двух 
полученных чисел.

Транспорт: 
Водитель <-> Т/С

Позволяет проверить соответствие водителя (идентифицируется пропуском) и 
транспортного средства.

Контакты:

 Пропуск (входной, тип: pass) — задаёт пропуск, владельца которого нужно 
проверить на наличие активных транспортных пропусков содержащих полученный 
транспорт;

 Транспорт (входной, тип: transport) — задаёт транспорт, который нужно проверить 
на соответствие водителю (владельцу полученного пропуска);

 Результат (выходной, тип: bool) — на выход этого контакта поступает результат 
проверки соответствия.

При сопоставление выполняется проверка у персоны — владельца пропуска на наличие 
активного транспортного пропуска, содержащего полученный транспорт.

Транспорт: 
проверка 
активных 
пропусков

Позволяет выполнить проверку наличия у транспорта активных транспортных пропусков.

Контакты:

 Транспорт (входной, тип: transport) — задаёт транспорт, для которого нужно 
выполнить проверку на наличие активных транспортных пропусков;

 Результат (выходной, тип: bool) — на выход этого контакта поступает логическое 
значение: «истина» — если транспорт входит в хотя бы один активный транспортный 
пропуск, «ложь» — если не входит.
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Название Описание

Транспорт: 
проверка статуса

Позволяет выполнить проверку статуса Т/С.

Параметры:

 Статус — задаёт список статусов.

Контакты:

 Транспорт (входной, тип: transport) — задаёт транспорт, для которого нужно 
выполнить проверку статуса на вхождение в заданный список статусов;

 Результат (выходной, тип: bool) — на выход этого контакта поступает логическое 
значение: «истина» — если статус полученного транспорта входит в заданный 
список, «ложь» — если не входит.

Фильтр: время Позволяет выполнить проверку попадания времени в заданный интервал времени.

Параметры:

 Условие — задаёт параметры (дни недели, временной промежуток в рамках одного 
дня) временного интервала, на вхождение в который будет проверяться 
поступающее в блок значение даты и времени.

Контакты:

 Время (входной, тип: dateTime) — задаёт значение даты и времени, которое нужно 
проверить на соответствие временному интервалу заданному в параметрах блока;

 Результат (выходной, тип: bool) — на выход этого контакта поступает логическое 
значение: «истина» — если полученное значение даты и времени входит в заданный 
интервал, «ложь» — если не входит.

Фильтр: категория 
пропуска

Позволяет выполнить проверку категории пропуска.

Параметры:

 Категории — задаёт список категорий пропусков.

Контакты:

 Пропуск (входной, тип: pass) — задаёт пропуск, категорию которого нужно проверить 
на вхождение в заданный список категорий;

 Результат (выходной, тип: bool) — на выход этого контакта поступает логическое 
значение: «истина» — если категория полученного пропуска входит в заданный 
список, «ложь» — если не входит.

Фильтр: 
состояние 
устройства

Позволяет выполнить проверку текущего состояния устройства.

Параметры:

 Состояния — задаёт список состояний.

Контакты:

 Состояние (входной, тип: deviceState) — задаёт состояние устройства, которое 
нужно проверить на вхождение в заданный список состояний;

 Результат (выходной, тип: bool) — на выход этого контакта поступает логическое 
значение: «истина» — если полученное состояние устройства входит в заданный 
список, «ложь» — если не входит.
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Название Описание

Фильтр: Строка Позволяет выполнить проверку для строки.

Параметры:

 Операция — задаёт операцию, которая будет применена при проверке входящей 
строки;

 Подстрока — задаёт подстроку, которая будет использована в качестве параметра 
для заданной операции. Доступно задание через соединение;

 Регистр — определяет нужно ли при выполнении заданной операции учитывать 
регистр символов.

Контакты:

 Строка (входной, тип: string) — задаёт строку, проверку которой нужно выполнить;
 Результат (выходной, тип: bool) — на выход этого контакта поступает логическое 

значение: «истина» — если полученная строка удовлетворяет условиям проверки, 
«ложь» — если не удовлетворяет.

Фильтр: число 
(дробное)

Позволяет выполнить проверку для числа.

Параметры:

 Операция — задаёт операцию, которая будет применена при проверке числа;
 Значение 1 — задаёт числовой параметр, который будет использована в качестве 

параметра для заданной операции. В интегральном блоке доступно задание через 
соединение;

 Значение 2 — задаёт числовой параметр, который в зависимости от заданной 
операции может быть использован в качестве параметра. Используется в операциях 
с диапазонами. В интегральном блоке доступно задание через соединение.

Контакты:

 Число (входной, тип: float) — задаёт число, проверку которого нужно выполнить;
 Результат (выходной, тип: bool) — на выход этого контакта поступает логическое 

значение: «истина» — если полученное число удовлетворяет условиям проверки, 
«ложь» — если не удовлетворяет.

Фильтр: число 
(целое)

Позволяет выполнить проверку для числа.

Параметры:

 Операция — задаёт операцию, которая будет применена при проверке числа;
 Значение 1 — задаёт числовой параметр, который будет использована в качестве 

параметра для заданной операции. В интегральном блоке доступно задание через 
соединение;

 Значение 2 — задаёт числовой параметр, который в зависимости от заданной 
операции может быть использован в качестве параметра. Используется в операциях 
с диапазонами. В интегральном блоке доступно задание через соединение.

Контакты:

 Число (входной, тип: integer) — задаёт число, проверку которого нужно выполнить;
 Результат (выходной, тип: bool) — на выход этого контакта поступает логическое 

значение: «истина» — если полученное число удовлетворяет условиям проверки, 
«ложь» — если не удовлетворяет.
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2.5. Интегральные блоки
Часто возникает задача создания нескольких логических схем, частично или даже полностью 
совпадающих по содержимому и отличающихся только значением параметров. Упростить решение 
этой задачи позволяет функционал копирования, однако, если с течением времени придётся вносить 
изменения в уже созданные схемы, то такие изменения придётся вручную распространять по всем 
однотипным схемам.

Для упрощения тиражирования изменений в однотипных частях логических схем служат 
интегральные блоки.

Интегральный блок представляет собой специальную логическую схему, он также состоит из блоков 
и соединений между ними. Однако, в отличии от обычной логической схемы, его наличие в системе не 
подразумевает запуск и выполнение какой-либо логики. Интегральный блок является лишь заранее 
подготовленной частью бизнес-логики, которую можно встроить либо в логическую схему, либо в 
другой интегральный блок. При этом добавление интегральных блоков в схемы ничем не отличается 
от добавления элементарных блоков.

2.5.1. Создание и редактирование интегрального блока
Для создания интегрального блока необходимо в основном меню нажать на кнопку добавления и в 
выпадающем меню выбрать пункт «Добавить интегральный блок». После этого в области 
редактирования автоматически откроется визуальное представление вновь созданного интегрального 
блока. Для редактирования уже существующего интегрального блока нужно в панели навигации найти 
узел, соответствующий интегральному блоку, которые необходимо отредактировать, и дважды 
кликнуть по нему. Редактирование содержимого интегрального блока аналогично редактированию 
логической схемы, оно отличается только тем, что каждый интегральный блок обязательно содержит 
специальные блоки: «Параметры», «Входы» и «Выходы». Эти блоки служат для настройки параметров 
и внешних контактов интегрального блока, которые используются при встраивании интегрального 
блока в логическую схему или в другой интегральный блок.

2.5.2. Блок «Параметры»

Блок параметры служит для редактирования списка параметров, которые будут доступны для задания 
при встраивании интегрального блока. Блок состоит из списка уже добавленных параметров и кнопки 
«Добавить», которая позволяет добавить новые параметры (пример на Рис. 7).

Рис. 7. Блок «Параметры»
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Максимально можно добавить 16 параметров. Порядок отображения параметров встроенного 
интегрального блока, соответствует порядку параметров в списке блока «Параметры».

Каждый параметр отображается в виде отдельного блока, в верхней части которого обязательно 
отображается строка, в которой слева направо расположены кнопка удаления параметра, название 
типа параметра и выходной контакт параметра. Ниже идут строки с настройками параметра, среди 
которых обязательно есть «Имя» (так будет называться параметр при отображении интегрального 
блока на других схемах и блоках). В зависимости от типа параметра могут отображаться строки с 
дополнительными настройками (возможные ограничения, настройки отображения и т. п.). Для того, 
чтобы связать задание параметра для интегрального блока с заданием параметра для блока, который 
входит в состав этого интегрального блока, необходимо создать соединение между выходным 
контактом параметра интегрального блока и параметром вложенного блока (пример на Рис. 8).

Рис. 8. Задание связи между параметрами

Не для всех параметров блоков доступно создание такой связи, эта возможность определяется типом 
блока (информация об этом приведена в таблице   1). При этом выходной контакт параметра 
интегрального блока может быть связан с несколькими входными контактами параметров вложенных 
блоков, но входные контакты параметров вложенных блоков могут иметь только одно соединение. 
Наличие такой связи между параметрами подразумевает, что при создании экземпляра интегрального 
блока (встраивании его логики в логику родительской схемы или другого интегрального блока), 
значение, которое было задано для параметра интегрального блока, будет присвоено связанному 
параметру встроенного блока.

В таблице 2 приведена информация по доступным типам параметров интегральных блоков.

Таблица 2. Типы параметров интегрального блока

Тип 
параметра Описание

Время Позволяет задать временной интервал. Может быть связан например с параметрами 
блоков «Таймер» или «Задержка».

Дополнительные настройки:

 Миллисекунды (значение: «Не отображать», «Отображать») - задаёт видимость бока 
для ввода миллисекунд при задании значения параметра.

Логическое 
значение

Позволяет задать логическое значение. Помимо непосредственного использования в 
качестве логического параметра (например, для параметра «Значения» блока «Шлюз»), 
может быть использован в качестве задания направления прохода (например, для 
параметра «Направление прохода» блока «Доступ: событие подтверждения»).

Дополнительные настройки:

 Псевдоним 'истина' (значение: текстовая строка) - задаёт строку для отображения 
значения, соответствующего значению «Истина»;

 Псевдоним 'ложь' (значение: текстовая строка) - задаёт строку для отображения 
значения, соответствующего значению «Ложь».
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Тип 
параметра Описание

Строка Позволяет задать строковый параметр. Может быть использован, например, для связки с 
параметром «Параметры» блока «Устройство: действие».

Дополнительные настройки:

 Максимальная длина (значение: число от 64 до 4096) - задаёт ограничение на длину 
значения строкового параметра;

 Кол-во строк (значение: число от 1 до 7) - задаёт в строках высоту текстового поля, 
используемого для задания значения строкового параметра.

Территория Позволяет задать территорию, может быть использован с блоком «Территория: счётчик 
людей».

Устройство 
(драйвер+тип)

Позволяет в качестве параметра выбрать устройство заданного типа драйвера и заданного 
типа устройства. Может быть использован с блоками: «Устройство: состояние», 
«Устройство: действие» и т. п.

Дополнительные настройки:

 Тип драйвера (значение: выбор из списка установленных в системе типов драйверов) 
— задаёт фильтр по типу драйвера, который используется при отображении диалога 
выбора устройства;

 Тип устройства (значение: выбор из полного списка всех базовых типов устройств) - 
задаёт фильтр по типу устройства при отображении диалога выбора устройства.

Число (целое) Позволяет задать целочисленный параметр, который может быть использован для связки с 
параметрами «Значение 1» или «Значение 2» блока «Фильтр: Число (целое)».

Дополнительные настройки:

 Нижняя граница (необязательное значение: целое число) — если задано, то 
используется в качестве нижней границы для поля ввода значения параметра;

 Верхняя граница (необязательное значение: целое число) - если задано, то 
используется в качестве верхней границы для поля ввода значения параметра.

2.5.3. Блок «Входы»

Блок «Входы» служит для редактирования списка входных потоковых контактов интегрального блока 
(пример на Рис.   9). В верхней части отображается список уже добавленных входов, внизу доступна 
кнопка для добавления новых входов. Блок с входом представляет из себя строку, в которой слева 
направо расположены копка удаления входа, текстовое поле для редактирования названия входного 
контакта и выходной контакт, который может быть использован для создания соединения внутри 
интегрального блока. Максимально можно добавить 16 входов.

Рис. 9. Блок "Входы"
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При поступлении значения на вход встроенного интегрального блока, это значение будет передано по 
соединениям этого входа, заданным внутри содержимого этого интегрального блока.

2.5.4. Блок «Выходы»

Блок «Выходы» служит для редактирования списка выходных потоковых контактов интегрального 
блока (пример на Рис.   10). В верхней части отображается список уже добавленных выходов, внизу 
доступна кнопка для добавления новых выходов. Блок с выходом представляет из себя строку, в 
которой слева направо расположены входной контакт, который может быть использован для создания 
соединения внутри интегрального блока, текстовое поле для редактирования названия выходного 
контакта и копка удаления выхода. Максимально можно добавить 16 выходов.

Рис. 10. Блок "Выходы"

Если при выполнении внутренней логик интегрального блока, на выход будет передано значение, то 
такое значение будет передано на все внешние соединения этого выхода в родительской логической 
схеме или родительском интегральном блоке.

2.5.5. Использование интегрального блока
Для того, чтобы использовать интегральный блок в логике схемы или другого интегрального блока, его 
необходимо встроить в состав целевой схемы или интегрального блока. Для этого необходимо 
открыть в области редактирования целевую схему или интегральный блок, найти в панели навигации 
узел, соответствующий интегральному блоку, логику которого нужно встроить, и перетащить его в 
область редактирования. При этом в визуальном представлении целевой логической схемы 
отобразиться новый блок (пример на Рис.   11), в качестве названия которого будет использовано 
название интегрального блока, а набор параметров и контактов будет соответствовать настройкам, 
заданным для блоков «Параметры», «Входы» и «Выходы» интегрального блока.

Рис. 11. Встроенный интегральный блок

Возможно одновременное использование нескольких экземпляров одного и того же интегрального 
блока в рамках одной логической схемы или другого интегрального блока, при этом их внутренняя 
логика будет работать изолировано друг от друга (например, присвоенные значения переменных не 
будет передаваться из одного экземпляра в другой). Глубина вложенности интегральных блоков в 
другие интегральные блоки не ограничена, однако нельзя встроить интегральный блок так, чтобы 
образовалась замкнутая цепочка вложенности.
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2.5.6. Работа с шаблонами интегральных схем
Для упрощения работы с логическими схемами разработан механизм создания шаблонов типовых 
схем, который позволяет создавать логическую схему или интегральный блок на основе 
существующего макета схемы/блока. Шаблон представляет собой JSON файл, и его можно выгрузить 
для любой схемы или интегрального блока. В названии файла шаблона недопустимы следующие 
символы: \ / : * ? " < > |.

При выгрузке в шаблон сохраняется вся информация о схеме/блоке, за исключением параметров 
блоков внутри схемы. Параметры выгружаются только у блоков «Входы», «Выходы» и «Параметры» 
внутри интегральных блоков; это реализовано с целью сохранения коннекторов, выходящих из 
данных блоков, внутри интегрального блока. Также выгружается количество опциональных выходов у 
блоков, например, у блоков «Шлюз» и «Сплиттер». При попытке загрузки файла JSON, не содержащего 
шаблон схемы/блока, будет выведена ошибка. После загрузки шаблона будет создана новая схема 
или интегральный блок на основе загруженного шаблона. Имя нового объекта генерируется по тем же 
правилам, что и при обычном создании схемы/блока. При выгрузке схемы или интегрального блока, 
содержащего вложенные интегральные блоки, такие блоки не будут выгружены, а все подключения к 
ним будут удалены. При этом оператору выводится сообщение, что вложенные интегральные блоки 
выгружаться не будут.

2.6. Типовые сценарии использования
 

2.6.1. Проход по карте или номеру ТС (транспортного средства)

Модуль «Бастион-3 – Логические схемы» можно использовать в сценариях, где необходим контроль 
доступа транспортных средств. Например, в этом сценарии (Рис.   12) распознавание номера 
транспортного средства при въезде на территорию инициирует событие в приложении, по которому 
номерной знак проверяется на его принадлежность к списку разрешенных номеров ТС, хранящихся в 
базе данных системы. Значение регистрационного номера транспортного средства записывается в 
переменную carpass. Если транспортное средство с таким номером есть в списке разрешенных, тогда 
по этому номеру будет найден его транспортный пропуск, а затем – персональный пропуск водителя. 
Код карты доступа водителя (владельца транспортного пропуска) будет затем передан на 
считыватель Elsys.

Приведенную схему можно расширять, чтобы учесть дополнительные условия. Например, в случае, 
когда номер машины найдет в «стоп-листе» – можно выдать соответствующее событие. 

Рис. 12. Схема сценария «Приход по карте или номеру ТС»

2.6.2. Подтверждение доступа из внешней системы
В некоторых случаях СКУД должна отслеживать ряд дополнительных условий, от которых зависит 
допуск персонала на территорию. Например, может быть запрещен доступ лицам в состоянии 
алкогольного опьянения, сотрудникам с температурой или лицам, не прошедшим инструктаж и не 
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получившим обязательный комплект защитного оборудования. Подтверждение таких дополнительных 
признаков можно получать из внешних, по отношению к ПК «Бастион-3», систем через запрос 
подтверждения доступа, который можно отправить с помощью модуля «Бастион-3 – Web API». При 
этом в модуле «Бастион-3 – Логические схемы» можно настроить схему с подтверждением доступа из 
внешней системы (Рис.   13). После предъявления пропуска СКУД Elsys, его код будет сохранен в 
переменной pass, а затем запрос с этим кодом будет отправлен во внешнюю систему. В зависимости 
от результата проверки во внешней системе проход будет разрешен или запрещен. Если ответ от 
внешней системы не поступит в заданный период времени, в доступе также будет отказано.

Рис. 13. Схема сценария "Подтверждение доступа из внешней системы" 

2.6.3. Доступ по ТС и карте
В этом сценарии требуется проверить статус транспортного средства и соответствие ТС и его 
водителя. Соответственно, есть 2 исходных события — о распознавании номера («Въезд ТС») и о том, 
что требуется подтверждение доступа для предъявленной карты (Рис.  14). Для этой схемы не имеет 
значения, какое событие будет первым. Для проверки соответствия водителя и ТС используется 
специальный блок «Транспорт: Водитель ↔ ТС», выдающий значение «Истина», если проверка 
прошла успешно. При получении обоих событий и успешной проверки соответствия, система выдаст 
команду подтверждения доступа на соответствующем считывателе. В противном случае в доступе 
будет отказано.

Рис. 14. Схема сценария "Доступ по ТС и карте"
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3. Отладка логических схем
Система позволяет в реальном режиме времени отслеживать состояние логических схем.

Для этого предназначена специальная форма «Отладка логических схем» в модуле «Панель 
управления» (Рис. 15).

В левой части окна расположен список доступных логических схем. По двойному щелчку на схеме 
откроется вкладка её отладки. Одновременно можно открыть несколько таких вкладок.

Чтобы схема отображалась в графическом виде в окне отладки, следует нажать кнопку « ».

Внизу в правой части формы отладки отображается список событий передачи сигналов, связанных со 
схемой. Например, на Рис.   15 в выделенной строке видно, что получено блок «Шлюз» (gate) получил 
сигнал на вход «Значение1» (value1) с блока «Устройство: событие» (device.event). То есть, «Алкорамка 
01» передала событие «Концентрация этанола на выходе в норме». После этого сразу был передан 
сигнал на блок «Доступ: подтвердить» (gate.confirm) и, соответственно, выполнена команда 
подтверждения доступа. То есть, видно, что схема отработала корректно. В скобках указаны значения 
передаваемых параметров.

Рис. 15. Пример логической схемы в режиме отладки

При выделении строки с сообщением, автоматически будет подсвечен синей рамкой 
соответствующий блок.

Список сообщений можно очистить, нажав на кнопку « ».

Прием сообщений можно приостановить (« »).

Также, можно переключать режим автопрокрутки сообщений к последнему полученному (« »), а 

также управлять приближением / отдалением схемы (« »).
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